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Pouzite iba karty s otdzkami, karty Prestdvka odloZte nabok

Ciel hry:

Mili Ziaci, v tejto hre dostanete $ancu vydolovat zo svojich hldv zakladné skolské
vedomosti. Snazte sa spravne odpovedat na otazky zo Siestich skolskych predme-
tov, aby ste dostali ¢o najlepsie znamky. Na konci hry za svoju snahu dostanete
vysvedcenie. A Studenti, nebudte [ahkomyselni! Pamatajte — skola zaklad zivota!

Karty s otazkami:

Otazky su rozdelené do siestich vyucovacich predmetov: slovensky jazyk, mate-
matika, dejepis, prirodopis, zemepis a obcianska nauka. Na kazdej karte su vzdy
Styri otazky z kazdého predmetu. Spravne odpovede najdete na zadnej strane
karty. Niekedy otdzka ponuka tri varianty odpovede (3, b, c), niekedy ale Zial 6 Fixiek so zmazavacou hubkou
nijaku pomocku nedostanete.

Pred zaciatkom hry by ste sa mali dohodnut, aki presnost odpovedi na otazky ) |
budete pocas hry vyzadovat. Ak je napriklad poloZzend otidzka na meno osoby, ¢i - »
bude ako spravna odpoved'stacit priezvisko, alebo celé meno. Mnoho odpovedi -

obsahuje aj dopliujuce informécie, ktoré viak nemusia byt si¢astou odpovede.

6 zmazatelnych poznamkovy
s dosticiek Vysvedcenie blok
Priprava hry:
Karty otazok roztriedte podla predmetov a kazdy balicek dokladne zamiesaj- g G

te. Kopky poloZte na stol tak, aby bola strana s otdzkami navrchu. Pripravte
elektronicky casovac. Na kazdé kolo ho odporicame nastavit na 5 minut. Po
odohrani jednej hry mozete zistit, Ze vam tento ¢as na zodpovedanie vietkych
otazok nevyhovuje. Po vzajomnej dohode ho mézete bud skratit, alebo predizit.
Pamadtajte viak na to, ze najlepsie vykony ¢lovek podava v strese. :-)

Kazdy hrac este dostane 1 zmazatelnu dosticku s Vysvedéenim a 1 fixku so zma-
zévacou hubkou. Dalej si kazdy vezmite ceruzku a odtrhnite si z poznamkového
bloku Formular na zaznamenavanie odpovedi.

Zacina hrac, ktory ako posledny opustil skolské lavice.
Ten bude ako prvy ¢itat otazky z karty. I rEreieleleleiel=rcl ARieRlERIRRIE




Priebeh hry:

/

Hra pozostava zo Siestich kél. V kazdom kole budete odpovedat na styri otazky

z kazdého predmetu. Poradie predmetov si zvolte sami. it

V kazdom kole bude otézky z karty citat jeden z vas.
V tejto ulohe sa v kazdom kole striedajte.

Nastavte a zapnite ¢asovac a zacnite ¢itat jednotlivé otazky a zapisovat

odpovede. Budte poctivi: neodpisujte a nenasepkavajte! Ked vyprsi cas,
odlozte ceruzky. Teraz prichadza ¢as vyhodnotenia spravnych odpovedi.
Hrag, ktory ¢ital otdzky, precita aj spravne odpovede zo zadnej strany karty.

Hodnotenie:
1 chyba 2 chyby 3 chyby 4 chyby
znamka 2 znamka 3 znamka 4 znamka 5

Svoju znamku si kazdy zapiste zmazatelnou fixkou do prislusnej kolonky
na svojom Vysvedéeni.

Teraz si urobte prestavku a pripravte sa na dalSie kolo. Pouzit( kartu s otazkami
vyrad'te z hry. Otazky z dalSieho predmetu bude ¢itat novy hra¢. Odtrhnite si
z bloku ¢isty Formular. Znova nastavte casovac.

Vysvedcenie a vitaz hry:

Po odohrani siestich kol je vase vysvedcenie kompletné. Porovnajte si znamky.
Kto ma najlepsi priemer, vyhrava. Je vas viac? To ni¢, v kazdej triede moze byt aj

viac premiantov! / \\;L
- # ité’i%

NezUfajte. MozZete z daného predmetu zlozit opravné skusky. Dostanete
z tohto predmetu novu sériu otdzok. Odpovedat budete opat v casovom limite.
Podari sa znamku opravit? Tuto moznost mate iba raz pocas hry.

Prepadlici:

e Dostali ste jednu ¢i dve patky?

e Dostali ste viac ako dve patky?

Bohuzial prepadate do nizdieho ro¢nika. Inymi slovami vdm odporicame,
aby ste si tuto hru zahrali znova. Opakovanie je matka mudrosti.

Navod na pouzitie ¢asovaca:

Maximalny ¢as, ktory je mozné nastavit: 99 minut a 59 sekund.
1. Stlacte tlacidlo M, aby ste nastavili mindty.

2. Stlacte tlacidlo S, aby ste nastavili sekundy.

3. Stlacte tlacidlo START/STOP, aby ste spustili ¢i zastavili odpocitavanie ¢asu.
4, Stlacte tlacidlo RESET, aby ste stopky vynulovali.

5. Ked'zaénu cisla na displeji blednut, vymeiite batériu.

Akény varyant hry:
Pouzite v hre aj karty Prestdvka.

2 ¢ \
Tieto karty vam do hry prines( viac
patia, zdbavy a interakcie medzi ziakmi.
Niektoré karty vam prinesu stastie a vy-
lepdia vdm znamku. Iné kartJ._vam naopak
vas skolsky vykon skor skomplikuja.
A dalsie karty od vas budd vyzadovat
splnenie nejakej tlohy. V tomto pripade
je vyhodnotenie Glohy Uplne v kompe-
tencii vasich spoluziakov.

Karty Prestavka dokladne zamiesajte

a kopku polozte na stol tak, aby bola
naspodku strana s textom. Kazdy ziak si
pred zaciatkom hry vyzrebuje styri tieto
karty. Kartu musite pouzit bud cez pre-
stavku pred zaciatkom dalsieho kola,
alebo na konci hrijéleil na charaktere
karty, preto si dékladne precitajte text.

Nemozno pouzit dve karty naraz. Pocas
hry musite pouzit vietky svoje vyzrebo-

vané karty.

Vyrobca: Umier
Strom MFG Tasucy)]
440 East Market Street, Suite 1
Somonauk, IL 60552

Dovozca pre CR a SR:
ALBI Ceska republika a.s.,
Thamova 13, Praha 8.
Infolinka: +420 737 221 010, www. albi.cz

Distribator pre SR:
Albi, s.r.0. Oravska ulica 8557/22,010 01 Zilina
www.albi.sk

Vymena batérie:

Pouzivajte vylu¢ne 1,5 V batérie odpo-
ri¢aného typu AG13. Vymenu batérie
mozu robit len dospelé osoby.
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